中词库 / www.zciku.com
[bookmark: _Toc1]《动漫制作》课程纲要
来源：网络  作者：夜幕降临  更新时间：2025-02-03
《动漫制作》课程纲要课程名称动漫制作设计者曹荣泽适用年级三至六年级总课时18课时课程类型体艺特长类课程简介电脑绘画是大家非常喜欢的计算机操作内容，用画图软件简便易学，更能快速方便地创作出美观大方，内容丰富，色彩和谐、富有创意的作品，就让我们...
《动漫制作》课程纲要
课程名称
动漫制作
设计者
曹荣泽
适用年级
三至六年级
总课时
18课时
课程类型
体艺特长类
课程简介
电脑绘画是大家非常喜欢的计算机操作内容，用画图软件简便易学，更能快速方便地创作出美观大方，内容丰富，色彩和谐、富有创意的作品，就让我们带着对计算机的喜欢，带着我们丰富的想象走进电脑绘画世界，创作出精彩的电脑绘画作品。
在学校电脑绘画的基础上，使用数位板能够进行动漫制作。
背景分析
新课程改革强调课程的综合性，电脑绘画巧妙的将美术和信息技术结合起来，既能培养学生的审美情趣，又能提高学生的信息素养。
电脑绘画易懂、方便，创意性更强，对孩子来说创作空间更大。学生本身对计算机这种活动方式就比较有兴趣，将信息技术引入课堂，利用小学生的好奇心，接受新事物的能力强、可塑性强的特点，捕捉创造的火花，让他们在娱乐、游戏、学习中接触电脑绘画，通过运用鼠标画出形态各异的线条及图形，使孩子的奇思妙想得以实现。
电脑绘画可以弥补传统美术在调色的涂色中的局限性，利用计算机的优势还可以完成一些特殊效果，让学生体验成功。
用数位板创作能够更加自由自主，效果更好。
课程目标
1.使学生学会使用Windows中的画图软件及金山画王软件，了解以椭圆、直线为代表的图形工具的使用，掌握利用图形工具描述事物的特征，通过使用图形工具提高设计效率，体验自主设计的乐趣；
2.让学生学习电脑操作的基本方法，学习使用数位板。能用电脑画出有意境，有情节的画面，初步掌握电脑绘画的技巧，继而尝试进行电脑绘画创作，培养整体意识，提高他们的审美能力和实践能力；
3.在电脑绘画活动中，鼓励学生互相学习，互相借鉴，互相合作，同时在创作的基础上敢于质疑，勇于创新，培养他们的合作精神和创新意识。
学习主题
活动安排
第一周认识画图工具
第二周学习使用数位板
第三周画圆、画线
第四周美丽的山村（图形的组合）
第五周美丽的山村
第六周画小鸟
第七周画小鸟
第八周盆花
第九周盆花
第十周多姿的鱼
第十一周多姿的鱼
第十二周海底世界
第十三周海底世界
第十四周古诗配画
第十五周古诗配画
第十六周自由创作
第十七周自由创作
第十八周作品交流
评价方式
成绩评定
课程评价以学生设计制作的综合作品评价为主，参考课堂的“学习能力+态度纪律”。达到“优秀”获得2学分；“合格”获得1学分。
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