中词库 / www.zciku.com
[bookmark: _Toc1]社团 篝火晚会策划
来源：网络  作者：梦醉花间  更新时间：2025-07-17
第一篇：社团 篝火晚会策划篝火晚会策划一、活动目的及意义丰富社团的文化建设，加强社团内部人员之间的交流与沟通，增进社员之间的友谊。二、活动的时间和地点1、活动时间:2024年11月27日星期日下午三点到晚上九点2、活动地点：前湖湿地公园三...
第一篇：社团 篝火晚会策划
篝火晚会策划
一、活动目的及意义
丰富社团的文化建设，加强社团内部人员之间的交流与沟通，增进社员之间的友谊。
二、活动的时间和地点
1、活动时间:2025年11月27日星期日下午三点到晚上九点
2、活动地点：前湖湿地公园
三、活动的前期的准备和安排
1、由社团负责人（社长及副社长）联系篝火晚会的器材以及来去的交通方式。
2、在篝火晚会当天的上午，由丁涛副社长带领文艺部的人员到后
街采购烧烤所用的材料。
3、确定出发集合地点，由各部长通知各部门的人员集合时间和地
点。
4、当天下午出发时，有办公室的人员清点出发的人数，回来再核
对人员。
5、通知各个部门都要出一个节目，负责人商定所要合唱的歌曲，并进行合练。
6、宣传部带好相机和旗帜的宣传用具，文艺部要当天出主持人，办公室做好人员点到和费用的收取。
四、篝火晚会流程
1、抵达湿地公园后，由全社人员将所带物品准备好，捡柴火，大
家围坐在一起。
2、由社长发言，归来宣言，宣布篝火晚会开始。
3、六点钟大家将篝火点燃，围在一起，进行烧烤，各种吃，各种
喝。
4、六点半大家边吃，负责人在一起合唱一首歌（待定），然后依次
每个部门的人员的节目隆重上演。
5、节目表演完毕后，游戏环节
6、游戏内容:.五毛和一块
道具：不需要；
场地：稍微宽敞一点就可以，没有特别要求；
人数：10几个人就可以，人多些更好玩的人员：一定要有男有女，比例不限
裁判：一名，负责发号司令
规则如下：
在游戏中，男生就是一块钱，女生则是五毛钱。
游戏开始前，大家全站在一起，裁判站边上。裁判宣布游戏开始，并喊出一个钱数（比如3块5、6块或8快5这样的），裁判一旦喊出钱数，游戏中的人就要在最短的时间内组成那个数的小团队，打比方说喊出的是3块5，那就需要三男一女或七女或一男五女之类的小团队。请记住动作要快，因为资源是有限的，人员也很少有机会能平均分配，所以动作慢的同志可能会因为少几块或几毛钱而惨败，所以该出手时就出手，看见五毛(mm)先下手为强；当然动作快的人员不要
一味的拉人，有可能裁判叫的是3块5，但你们团队里已经变成5块了，这时候你就需要踢人了，该狠心时就狠心，一般被无情踹出去的都是可怜的一块。
游戏二：以部门分为五个小组，部门每两个人一组，将气球从一端运向另一端，只能背靠背的用背夹着气球运过去，中途气球掉下来就从来，部门里一组过去后，另一组就可以马上出发，最后看哪个部门运的多。
7、篝火晚会结束，由副社长丁涛和李强发言，所有人员合影留念。
8、由协会负责人组织安全撤离，办公室负责回来点到，各自回寝室。
五、经费预算
每个人预交40员，多退少补，在购买物品前，由办公室负责收取。
五、活动后期总结
要求社团的人员都写一下自己的感受，一个星期内交与自己的部长。备注：所有垃圾不允许留在篝火晚会的现场，用垃圾袋带回来。组成一个突发意外小组，成员为协会负责人，处理突发状况。
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篝火晚会游戏
为了让大家过一个欢快的夜晚,经小象精心策划,拟在篝火晚会安排游戏节目如下:
1、歌词曲目大反串
用一首歌的曲调去唱另一首歌的歌词,唱得好的胜出。
2、成语接龙
根据指定的字说一个成语,第一个成语的尾字为第二个成语的首字,一直接下去,哪个组用最少的词接回第一个成语的首字为胜。
3、唱歌挑错
唱歌者会故意把一首歌的部分歌词改过后唱出,看谁能及时挑出错误的地方,并能唱出正确的歌词,更正次数多者胜。
4、双人顶气球接力
两人一组只能用背部贴着气球从一头跑到另一头,中途气球掉下重来,先完成的一组取胜。
5、用指定的表情、曲调与感情演绎指定的一首歌,唱得好者胜出。
6、发两张纸。每人写下今天最开心的事情和最不开心的事情。
然后由主持人统一念出来。。
不用写名字的。
念出来一样很好玩的说!（猜谁写的）
7,官兵捉贼
用具:分别写着“官、兵、捉、贼”字样的四张小纸
人数:4个人
方法:将四张纸折叠起来,参加游戏的四个人分别抽出一张,抽到“捉”字的人要根据其他三个人的面部表情或其他细节来猜出谁拿的是“贼”字,猜错的要罚,有猜到“官”字的人决定如何惩罚,由抽到“兵”字的人执行。
兴奋点:简单易行,不受时间地点场合的限制
欢迎大家多提宝贵意见,如有精彩的节目也可向组织者踊跃推荐,我们的目的是让大家玩得开心,玩得尽兴。
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篝火晚会策划
（一）、开场（主持人备稿或自由发挥，必须体现晚会主题及意愿，主持人需具备把握整场晚会节奏灵活应变的能力，熟知流程安排）分小组。
（二）、节目及游戏
1、集体舞蹈（兔子舞）
全体同学手手相连，共同跳起熟知的兔子舞，烘托气氛带动情绪。
2、游戏：
《快乐传递》
道具：写有词语的纸条、动感的音乐。
游戏规则：
①、每队挑出擅长表演者8人上台（最好是4男4女）；
②、主持人讲解游戏规则，先由助手将写有一个词语（如“鸡飞蛋打”）的纸条给第一位选手和全场观众看，第一位选手用肢体语言把这个词语表演给第二位选手看，第二位再表演给第三位看，……最后是第七位表演给最八位看。
③、主持人先问第八位选手看到的动作寓意是什么，再问第七位、第六位……
④、注意事项：在助手将纸条给第一位选手看时，其他选手须与第一位选手背向而立；第一位选手表演动作时给第二位看时，其他选手仍须背向而立，直至最后一位。另外，只许用肢体语言和象声词语表演，不能说出词语中的字。
《萝卜蹲》、《叫7》选一个、《点歌送祝福》：以祝福歌曲现场演唱推进气氛。以甲乙两组轮流推选组员演唱祝福歌曲，演唱者纪念品奖励，不能演唱者可请对方组员代唱，以鸡腿等食物作为贿赂。
《倒着说》
游戏规则：规定出题的字数为四个，也就是说出的题必须是四个字，如“我是好人”那么答题人必须在５秒钟之内把刚才的那句话反过来说，也就是“人好是我”，如果说不出或者说错就算失败，失败者将接受惩罚（惩罚：现场唱一首歌，背一首诗，或者说一段祝福记者团的话语等）；主持人先出，说成功者要对下一位说出另外四个字（如果所说的不只或多于四个字，就算失败），如此这样依次轮下去。
为了让大家过一个欢快的夜晚，精心策划，拟在篝火晚会安排游戏节目如下：
1、歌词曲目大反串
用一首歌的曲调去唱另一首歌的歌词，唱得好的胜出。
2、成语接龙
根据指定的字说一个成语，第一个成语的尾字为第二个成语的首字，一直接下去，哪个组用最少的词接回第一个成语的首字为胜。
3、唱歌挑错
唱歌者会故意把一首歌的部分歌词改过后唱出，看谁能及时挑出错误的地
方，并能唱出正确的歌词，更正次数多者胜。
4、大西瓜、小西瓜，喝啤酒
同组人排成一列，从第一人开始，喊“大西瓜”的同时用手比划小西瓜，第二人喊“小西瓜”的同时比划大西瓜，如此接下去，错的人多扣的分也多，最后得分多者胜出。
5、心有灵犀猜成语
规则：以两人为一组。一个用肢体动作或语言（但不能说出成语中的任何一个字）向同伴提示！（纸片A4、成语）
6、占领阵地
规则：每队六人要求游戏开始后先共同站在一张报纸上，各人身体的任何部位，不得碰地，成功后再撕去一半报纸站，接着再撕去一半……直至失败，最后以最佳办法能站进最小报纸的队为胜。（报子）
7、一反常态
规则：上场的队员听主持人的号令，作出与号令相反的动作！
8、真假难辩
规则：四个一样的杯子里只有一个杯子里装有白酒，其余三个装的是水，让参赛的队员猜是谁喝的是酒。
9、心心相印,我来比你来猜
道具:游戏题目(可以是具有可表演性的成语或词语)
参加人员:两人一组,可多组参加
游戏规则:游戏开始表演的一组两人先要面对面(一人为表演动策划,一人为猜测者),然后由主持人会把要表演的成语或词语写在一张纸上,让表演动作者做给猜测者看,当表演者表演完,猜测者能猜出表演者所做动作的成语或词语时,就算过关.（注意：动作者可以用语言来解释，但不能说出动作中的字）(左右为难、无孔不入、金鸡独立、狗急跳墙、东张西望、无中生有、眉开眼笑、胸有成竹、鸡飞蛋打、低声下气)。
10、箩卜蹲
将参与者分成四堆以上，每堆人手牵着手围成一圈，给每堆人以颜色或数字命名，任意指定一堆萝卜开始统一下蹲，同时还要念词，再指定别的萝卜堆做同样动作，目标要一致，依此类推但不能马上回指。
以一实例加以说明。有红、白、黄、紫四堆萝卜，白萝卜先蹲，蹲的时候念“白萝卜蹲，白萝卜蹲，白萝卜蹲完红萝卜蹲。”念完后所有白萝卜手指一致指向红萝卜堆。红萝卜们马上要开始蹲且口中一样要念念有词，之后他们可以再指定下一个但不能是白萝卜。
11、游戏准备：主持人召集若干人上台，人数最好是奇数。
游戏规则：当大家准备好时，主持人喊“泡泡糖”大家要回应“粘什么”，主持人随机想到身体的某个部位，台上的人就要两人一组互相接触主持人说的部位。比如，主持人说左脚心，那么台上的人就要两人一组把左脚心相接触。而没有找到同伴的人被淘汰出局。当台上的人数剩下偶数时，主持人要充当 1 人在其中，使队伍始终保持奇数人数。最后剩下的两人胜出。
注意：在胜出人获得奖品时，还可以稍微刁难一下，比如让他站在椅子上用身体表现一个字（可以是他的名字之类）或者让他表演一个节目等。
12、比长短
参加人数：分组，不限人数，至少要二组。每组五人以上；一位主持人
游戏规则：主持人宣布要比的单位前，然后每组派出一位他们认为会赢此单位的人。等被派出的人都出来后，主持再说比什么。计算每次比完的输赢即可。题目必须在看到被派出的人之前想好比如： 比长：比手臂；比上衣；比头发… 比短：比手指头；比裤子或裙子… 比高：比声调；比手抬起来的高度… 比大：比眼睛；比手掌… 比多：比身上饰物；比穿的衣服；比身上的扣子…
注意：这个游戏的题目就是要想越不会被大家猜中的越有趣！
13、明星秀
道具：电影或录像、歌舞表演
参加人员：自定
游戏规则：先由主持人播放一段电影或录像、歌舞表演让参加者来模仿，然后由观众评出最佳模仿者。
14、抢凳子
道具：凳子（若干）
参加人员：8人或多人参加（其中一人为喊话员不参加比赛）
游戏规则：游戏开始先把凳子成圆形（按参加人数减一计算，即8人摆7张），然后，参加人员在凳子外面围成一圈，主持人敲鼓或放音乐时参加人员就沿着圆形顺时针或逆时针跑动（注意不能插队），当鼓声或音乐停下时参加人员要讯速找到一张凳子座下，因为凳子少一张，所以会有一人没凳子座，这个人就算是被淘汰了，这时要把凳子减少一张，其余的人继续玩，直到剩下最后一人为止，这人就算赢了。赢的人给予奖励。
15、比大小
道具：扑克牌。
游戏规则：一大帮人（最好5——8个）围在一起，各抽一张扑克牌，放（粘）在自己的额头上（自己不能看自己的牌），每个人都只能看见别人的牌而看不见自己的。中间摆一个大杯子，觉得自己的牌比别人大的可以往大杯里加啤酒（为了不伤到自己建议少加一点，当然如果你有心耍人而且能肯定自己的牌比别人的大可以加满）。加过一轮后，大家看自己的牌，牌最小的要把那杯酒喝完。牌大小顺序：黑桃A最大，方块2最小。
16、猜歌名
道具：扑克牌
游戏规则：
1.抽牌决定谁第一个表演。抽到最小牌者自己或者邀请一个人表演一个歌名。歌名应该是事先准备好的，难易程度不一。也可以是表演者自己想的。
2.表演者首先表明歌名是几个字，然后进行无声表演。
3.其他人猜，第一个猜出来的可以指定除表演者以外任何一个人进行冒险。如果在表演结束后1分钟大家仍然猜不出歌名。则由表演者冒险。
17、传苹果
道具：苹果一只
规则：一男一女隔开坐成一排，用脖子和下巴、肩膀夹住苹果，一一传递，谁把苹果掉了，接受惩罚。
冒险者开始下一轮游戏。依此类推。
18、夫妻双双把家还
道具：十个气球
游戏规则：我们邀请十组夫妻选手上台，手手相联，背背相对，齐心协力把
夹在背上的气球，从起点运到终点，以用时最少者获胜。让我们看看谁是最默契的夫妻拍档。
手挽手，背靠背从起点到终点运球，比速度。
19、三人抱成团
参加人员：每次参与活动为10人，游戏规则：在乐曲中听主持人的口令“三人抱成团”，参与者在最短的时间内找到两人抱好，这样就剩一人被淘汰！主持人可按实际情况喊口令！集体造句
道具：笔、空白纸
参加人员：分成若干小组
游戏规则：每一小组第一位组员准备好一支笔和一张空白纸，游戏开始向每小组第一位组员随意在纸上写一个字，然后将笔和纸传给第二人，第二人按要求写完一个字后交给第三位组员……直到组成一个句子。如果到排尾句子没有结束则排尾的组员将句子写完整，写完后将所造的句子高举起来，最后以句子通顺，先举起造好句子的小组为胜。
20、双龙戏珠接力赛
道具：皮球
参加人员：分成若干组
游戏规则：每组派两名队员将一个皮球夹在两人之间，向前行走，进行接力比赛。在行走过程中球不可以落地！看那一队在最短的时间内将行程走完
21、动作接龙
游戏规则：由两人上场比试，由一方先做一个动作，对手跟着做，再加上自己的一个新动作，以次类推！接不上，忘记者出局！
22、倒着说
游戏规则：先规定出题的字数，比如这一轮出题必须在四个字以内，也就是说出题的人可以任说一句话。“我是好人”那么答题人必须在5秒钟之内把刚才的那句话反过来说，也就是“人好是我”，如果说不出或者说错就算失败。
【合】各位亲爱的同学，大家晚上好！
【男】金色的十月，总有金色的愿望。
【女】收获的季节，又见我的同窗！
【女】光阴似箭，转的真快，一转眼我们都为人父母了。
【男】岁月如梭，织得真快，一夜的工夫，在我们的头上织出了白发！
【女】记忆是魔，有些想记的记不住，想忘的忘不掉。
【男】那纯真年代的美好，是今生最美的记忆，不用刻意记，总是忘不掉！
【女】书桌上那讨厌的三八线。我当时气了好久，现在想想都是可爱的甜！
【男】谁把你的长发盘起，谁给你做的嫁衣？
【女】你问我借的半块像皮，一直是我日记里的秘密。
【男】睡在我上铺的兄弟，睡在我寂寞的往昔。
【女】一串串记忆，点点滴滴，总在梦里萦绕迷离。
【男】现在想起来那时的我们有多天真，就像蔚蓝的天。
【女】现在知道，有一种今生都舍不去的情意叫：同学
【男】你是我的同学，【女】我是你的同学。
【男】这是我们今生注定的缘份。
【女】这是值得一辈子珍惜的情义。
【男】篝火跳动着，照亮你心里迷茫的角落。
【女】篝火闪烁着，暖着纯纯的情义，暖着我们的心窝！
【男】增进同学友谊，【女】拉近心与心的距离。
【男】我宣布：盼望己久的同学相聚之篝火晚会
【合】现在开始
【男】春景，雪景，美不过今晚篝火旁团聚的情景。
【女】亲情，爱情，替代不了这份款款同窗情。
【男】在很多人关心你飞得高不高时，有些人关心你飞得累不累，【女】这就是同学！这就是朋友！
【男】难了，苦了，累了，记得喊我，因为我是你的同学！
【女】幸福了，快乐了，喜悦了，也记得告诉我，因为我是你的同窗！
【男】相聚短暂。
【女】怀念无限。
【男】今晚篝火边，我们的舞美歌甜。
【女】今晚篝火边，我们的故事，又是二十年后的光辉底片。
【男】最精典的文字，总有句点。
【女】再美的诞席也总会散。
【男】分手是为了明天的相聚，【女】祝福在心里，相聚更甜！
【合】亲爱的同学，下次再见！
第四篇：篝火晚会策划
篝火晚会活动策划书
一、活动目的：
篝火晚会的由来：是草原人民一种传统的欢庆形式，相传在远古时代，人们学会了钻木取火之后，发现火不仅可以烤熟食物，还可以驱吓野兽，保护自己的生命安全，于是，对火产生了最初的崇敬之情。后来，人们外出打猎满载而归，互相庆祝获得了丰厚的战利品，傍晚，在用火烤熟食物的过程中，便互相拉手围着火堆跳舞以表达自己喜悦愉快的心情，这种欢庆的形式一直延续到今天，就形成了篝火晚会。
此次篝火晚会，为增强学校教师之间的交流和友谊，展示东北大学教师上进的风采，丰富教师的业余生活，创造良好的校园文化氛围，调动教师工作积极性，缓解工作压力，实现劳逸结合，增强团队凝聚力给大家提供一个娱乐的机会。
二、活动主题：
三、活动时间：
四、活动地点：
五、注意事项：
1、安全事项：所有女性不得穿着丝袜，所有人员禁止佩戴隐形眼镜。（丝袜、隐形眼镜属易燃品，前者一经引燃将附着皮肤燃烧，造成大面积烧伤。后者一经引燃将直接烧坏眼角膜。）
2、必备物品：烧伤药品；水、沙等灭火用品。
3、清理现场：会后清理现场垃圾及遗留物，若有工作人员负责清理，则留人查看是否有人遗忘贵重物品。
现场布置：
1、在晚会会场摆放一些凳子，或者是地上摆放一圈坐垫。（风吹不动的）
2、在篝火旁边摆放烧烤架及各种烧烤必须的用具，灶具、准备好适合烧烤的食物，及啤酒、饮料等，准备铁丝、垃圾桶、烫伤药、灭火器。
3、在篝火晚会附近插彩旗，拉彩带，装条带灯以增加活动气氛。
4.准备两桶水、铁锹、鼓、彩灯、灯笼。
5.将所有参加节目的伴奏歌曲拷贝并准备音响设施，进行节目预演并制作节目表。
6.拉好安全线（警戒线）。
六、活动内容：
一）具体项目：
1、主持人
2、领导讲话
3、点火仪式
4、全体员工跳开场舞（自备音乐）
5、烧烤开始
6、节目表演（可提前安排）
7、串插小游戏
8、评选颁奖
9、清理现场二）游戏项目：
1、挑战数数字规则：
(1)要求：将参加人员分成2组
(2)道具：托盘、背景音乐、奖品或惩罚(3)具体步骤：
A：主持人要求大家分组坐好B：将游戏规则告知大家
C：每组先选出一名接收者，手持托盘站在舞台上。
D：背景音乐起，主持人开始宣读物品，其它小组人员按照主持人的要求提供物品放到托盘中。最先集齐物品的小组获胜。(4)注意事项：
A：采集物品来自日常的例如：眼镜、手表、皮带、袜子、口红、钱等B：比较有难度的一般放在最后如糖果、一毛钱C：主持人还可以临时选择一些东西
D：脚臭者不能脱袜子、裤子松者不允许退皮带E：女子内衣绝对不会出现在题目中，请女生放心 处罚 ：
1、我爱你
输的人，面对大树或墙壁、大声地喊三声：“我爱你！”
2、天旋地转
输的人，就地闭眼睛，左转三圈，右转三圈，再睁开眼睛，走回自己的座位。
3、犯人
输的人要接受所有人的质问，不可以不回答问题，要俱实以告，直到大家满意了为止。
2、有口难言游戏
2人一组，主持人出示名词，一个做动作，另一个根据词说出名称。
3、纸拔河比赛（道具：报纸）
1、在报纸上挖两个人头大小的洞；
2、2人对坐各自把报纸套上进行拔河（站着拔亦可）
3、报纸破裂离开脖子的一方输。
4、吸管传钥匙：
用具：吸管10根（每组5根），钥匙两串需重量相同。
游戏规则： 分两组进行比赛每组参赛5人 每人口中含住一根吸管，用吸管来互相传递穿在吸管上的钥匙，在比赛过程中不得用除嘴以外的身体任何部分解除吸管及钥匙，在传递过程中钥匙掉落则从第一位传递者重新开始传递，两组同时进行最先传递完成队伍胜出 比赛计时5分钟
5、我爱你VS不要脸
听上去有些“暧昧”，实际上是个练反应的好游戏。规则：众人围坐成一圈，规定只能对自己左边的人说“我爱你”，对右边的人说“不要脸”。两人之间只能连续对话3次。一旦有人说错，即受罚。亮点：当游戏达到一定速度时，反应跟不上的人，往往会出现“我……不要脸”或“不……我爱你”之类的经典“自白”。
6、官兵捉贼
用具:分别写着“官、兵、捉、贼”字样的四张小纸人数:4个人
方法:将四张纸折叠起来,参加游戏的四个人分别抽出一张,抽到“捉”字的人要根据其他三个人的面部表情或其他细节来猜出谁拿的是“贼”字,猜错的要罚,有猜到“官”字的人决定如何惩罚,由抽到“兵”字的人执行。兴奋点:简单易行,不受时间地点场合的限。
7、酒，我最行：
四十个纸杯中倒满水，每组选派一名代表上场，四组一起进行，以一分钟为限，畅饮，喝掉数量最多，时间最短者优胜，优胜者得奖品，最少者接受惩罚。
8、歌曲接龙
将现场嘉宾按座次顺序分为若干个小组，由第一小组开始唱，每组只唱一句，后一组所唱的歌词内容里必须含有前一组所唱的最后一个字，接不上的要惩罚表演节目，预备进行两轮。
四）人员安排：
活动顾问： 策划指导： 主持人： 节目组： 添柴：设备组： 摄影组： 点火人：现场布置： 设备调配： 安全工作组： 突发事件负责人： 工作人员调配负责人：
七、道具物品：本次活动所需物品与道具清单见附表1。附表1：篝火晚会活动物品道具清单：
第五篇：篝火晚会策划
2025湖南科技工业职业技术学院
创业创意协会
篝火联谊晚会策划书
主办单位：湖南科技工业职业技术学院创意产业协会
2025湖南科技工业职业技术学院
创业创意协会
篝火联谊晚会策划书
主办单位：湖南科技工业职业技术学院创业创意协会 联谊社团：创意产业协会、爱心社（外联部）
一、活动名称：
“红红火火，热情激扬”—— 篝火晚会
二、活动意义：
篝火晚会的由来：是草原人民一种传统的欢庆形式，相传在远古时代，人们学会了钻木取火之后，发现火不仅可以烤熟食物，还可以驱吓野兽，保护自己的生命安全，于是，对火产生了最初的崇敬之情。后来，人们外出打猎满载而归，互相庆祝获得了丰厚的战利品，傍晚，在用火烤熟食物的过程中，便互相拉手围着火堆跳舞以表达自己喜悦愉快的心情，这种欢庆的形式一直延续到今天，就形成了篝火晚会。而我们为了团结同学，增进感情，放松身心，举办此次活动。
在篝火晚会前应先跟大家联络联络，一个人准备一个节目(内容不限)，实在不会的就讲个笑话或讲讲自身经历等﹒﹒
三、活动日程
A.活动时间：初步定制2025年11月30日下午5:30(拟定!如果天气影响将顺延)
B.活动地点：小型打靶场(根据情况确定)。
C.活动当天内容安排：
1)集合时间在下午17：30，人齐之后，徒步过去，乘汽车的，先把大件行李带去，做好晚会前期准备!
2)暂定于下午18：10开始召集人马，准备晚会。并于18：30宣布篝火晚會开始。
3)预计在晚上10：40开始收东西、整理现场的卫生。（火苗必须熄灭、垃圾丢进指定位置不然必须带回）
4)预计在晚上11：00组队返回.5)主持人：两名（各社团一名，男女不限）
6)捡柴火时间：2025年11月30日
D.活动组织：
1)预计分成3--4组选出一个组长，生三堆火。
2)生火注意事项，安全第一，选择相近的位置，方便后面的游戏活动，由组长安排工作，组长要确保每一名队员的安全，确保每一名成员服从集体指挥，全面负责好本组的各项事务，包括组员的分工及其协作，保证篝火不灭等!
E.晚会内容：
1、以《成语接龙》游戏为引子，进行四轮接龙游戏，负队派多才多艺的队员表演节目，不拘形式，演唱、诗朗诵、演奏、舞蹈均可。
规则：每队选一代表上台，任意说一成语，下一个必须从最后一个字接龙，超过5秒接不上受罚表演节目(大家可齐声倒计时)，然后重新开始。本队可以提示，其它队可以干扰。本环节4个节目后结束。
2、唱歌挑错：唱歌者会故意把一首歌的部分歌词改过后唱出，挑出错误的地方，并唱出正确的歌词。
规则：每队选一代表，每3--4首为一轮，本环节四轮，得分最少队出节目。
3、《歌曲接龙》游戏，先由一组随意起歌，唱一句就可，每组必须接最后一个字，这个字不必打头，可以含在歌里。卡壳的队视为失败，当然按惯例展示一下才艺了,然后重新开始。(四轮为宜)
4、舞蹈（可以个人跳、可以多个人跳、可以集体跳）
四、财务计算：
1、购买糖果：
2、购买瓜子、花生：
3、购买酒水：
4、购买饮料：
5、购买：橘子
6、合计：
五、注意事项：
1、注意外出玩的安全；
2、注意火苗的熄灭；
3、注意场地卫生；
4、注意开展活动必须考勤；
5、集体组织回校。
策划人：会长梁钊铭
策划单位：创业创意协会
2025年11月29日
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