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做了这个短期的管理员，让我体会到工作的辛苦和责任，同时也感受到真正管理员的辛苦。图书管理员实习日记120_年5月30日 星期一今天是程序设计基础和数据库实习的第一天，实习的主要任务是利用所学的知识编一个简单的图书管理系统。首先老师和我们讲解...
做了这个短期的管理员，让我体会到工作的辛苦和责任，同时也感受到真正管理员的辛苦。
图书管理员实习日记1
20_年5月30日 星期一
今天是程序设计基础和数据库实习的第一天，实习的主要任务是利用所学的知识编一个简单的图书管理系统。首先老师和我们讲解了应用程序设计开发前应该做的工作，以及一些基本的需要实现的功能之外，我们便开始了为期两周的程序设计基础和数据库的实习。
俗话说：万事开头难。虽然这次的图书管理系统并不是一个很复杂的应用程序，但是对于之前一点经验都没有的我们来说，也是一项比较艰巨的任务。因为我对C#这门课程比较感兴趣，在实习之前我就渴望能自己独立完成一个应用程序的设计开发，所以这次实习到来的时候我很激动，但当我盲目的做起来的时候，才发现这样只会一无所获。在图书管理系统开发之前，我虽然做了一个简单的数据库设计，但是对于图书管理系统应该具备哪些功能，或者哪些权限应该具有哪些不同的功能并没有一个明确的设计方向，所以我在做了三次设计之后，最终我意识到必须先规划好系统功能才能开始制作，所谓“磨刀不误砍柴工”。
设计完工之后，我便开始制作，今天的任务并不是很复杂，在完成了数据库的设计和数据的填充之后，我又将图书管理系统的用户登录界面和登录之后的主界面设计出来，在先完成了用户登录界面和登录之后的主界面的一些美观和登录功能的实现之后，今天的任务也算完成了。总的来说，一切还算顺利，但我很明白，这一切只不过刚刚开始，接下来有许多复杂而又艰巨的任务等着我。
图书管理员实习日记2
20_年5月31日 星期二
今天是实习的第二天，接着昨天完成的任务之后，我继续开始了图书管理系统的开发。
首先我对昨天的登录部分进行了完善，为了提高图书管理系统的安全性，我在代码中设计了三次登录限制的功能，接下来便是主要窗体的设计。
考虑到图书管理系统的用户对象不同，大体上应该有三个权限：普通用户、图书管理员和系统管理员，于是我便在登录窗体上加入了权限这一项，用户在选择自己的权限之后登录到相应的窗体，同时考虑到不同权限的用户所需要的功能并不相同，所以我必须设计出三个用户界面，每个界面上的功能并不相同，来满足不同权限用户的需要。
在我的理解里，普通用户需要的功能不是很多，于是普通用户的主界面可以简单一些，图书管理员需要实现的功能比普通用户要多的多，也是图书管理系统设计的核心，系统管理员的功能在定义上应该比图书管理员的级别高，除了具备图书管理员所具备的权限外，应该还有自己的一些特殊权限，考虑到实际应用中还是以图书管理员为主，所以我想系统管理员的界面也设计的相对简单些，主要的功能是完成权限的设置。
所以我设计开发的图书管理系统的思路和架构基本上已经明晰，接下来要完成的就是各界面下主要功能和子功能的编程，所以接下来的几天才是我们这次实习的重点，也是比较辛苦的一段时间。
图书管理员实习日记3
20_年6月1日 星期三
今天是实习的第三天，今天我主要完成的是对各个主窗体下功能的写代码实现。
因为这些功能我们平常上课的一些例题中也都讲过，所以说要实现这些功能并不难，只是重复的输入一些代码有些繁琐，当然也有的特殊情况需要修改一些代码或者有些代码我们平常没遇到过，所以我先将简单的一些自己能够实现的代码全部编写完成，经过调试成功之后再开始去思考设计一些特殊的程序。
今天的编程过程中稍微遇到了一些麻烦，因为之前我们上课的时候讲过有许多种方法，譬如连接式操作、断开式操作以及断开式操作还有参数的方法，代码实现的方法有许多，说实话以我们现在的水平还不能完全理解这些所有代码的含义，所以平常编程的时候也还是基本上要对着书来输入代码，不过还好，随着实习的深入，我已经感觉到自己有点“开窍”了，但是还是不能完全随心所欲的综合应用起来。所以感觉到在编写程序的过程当中，自己编写的程序虽然最终也能够实现图书管理系统所需要实现的功能，但是感觉到自己这样编写程序很不规范，没有一个统一的标准。方法混用，杂乱无章，这些其实都是程序设计和开发不允许的，因为在实际应用开发中，程序的编写必须要规范，当然我也知道现在我们的水平还不够，但是我想我必须要严格要求自己，只有这样才能使自己的编程水平有所提高，所以我打算在实习后期对编写的程序进行规范。
图书管理员实习日记4
20_年6月2日 星期四
今天是实习的第四天，正如之前我所预料的，实习越往后面所遇到的困难将会越多。今天着实遇到了不少的麻烦，之前已经将基本的代码编写完毕，基本功能都能实现，剩下的就是这个图书管理系统的核心部分功能的代码，这些代码并不像之前那么简单，需要好些步骤才能完成，之前的代码可能在单个数据库表中就能操作，而现在剩下的诸如借书之类的功能必须要将几张数据库表都调用起来，所以所遇到的错误也就会越多，可以说今天上午努力了半天也没有什么结果。
为了提高效率，下午我先将这些主要功能的编程搁置一下，对之前所做的一些基本编程进行修改。并且完善了各个界面以及不同权限应该具备的功能。然后再利用一些时间查资料，以及回忆老师给我们所讲的一些功能实现的代码，思维重组，看能不能找到一点头绪，虽然最终还没有完成，但是在思考的过程中我逐渐找到了一点思绪，所以我坚信在接下来还有一段时间内，最终我一定能够找到解决的办法。
总的来说，今天的效率不是很高，但是今天的收获并不少，之前虽然做了很多东西，但那些功能实现的代码基本上都是书上有的，或者是老师讲过的，所以我觉得那并不能真正锻炼我们自己的能力，也并不能够达到本次实习的目的，必须要自己去研究，才能有所收获，在搜索资料的过程中，我也得到了很多，所以我觉得今天还是过得比较充实的一天。
图书管理员实习日记5
20_年6月3日 星期五
今天是实习的第五天，也是本周实习的最后一天，今天老师给我们有演示了一个图书清空和图书初始化的功能。主要的目的是通过编程，能够实现使拥有管理员权限的用户登录可以实行图书的清空和图书初始化的功能。
图书清空的实现很简单，只要输入一行数据库Delete语句就能够很轻松的实现了，比较麻烦的是图书初始化，因为涉及到书目表和图书信息表两张表之间的调用的问题，同时还需要通过书目表来实现初始化图书信息表的功能，就必须要加入一些特定的代码，通过图书编号或者书目编号来完成。
这个过程对于现阶段的我们无疑不是一件简单的事情，当然这也应当算是本次实习中图书管理系统设计开发编程过程当中的重点之一。所以我接下来必须要花一段时间在这方面，同时我也提醒自己要抓紧时间，因为除此之外还有一个比较重要的任务就是实现借还操作时图书自动计数的功能，那个更是重中之重，其实实习也即将结束，大部分工作也都已经完成的差不多了，接下来的任务一完成，整个图书管理系统也就算完成了。
所以今天我利用一些空余时间去看一些以前的记录的代码和其它功能的代码，希望能够对我明天开始设计图书初始化和图书清空的功能有所帮助。总的来说，今天以及之前的工作都不算什么，接下来的时间内才是真正考验我耐力的时刻，我期待着。
图书管理员实习日记6
20_年6月7日 星期二今天是真正意义实习上的第六天，因为昨天端午节和双休日休息，所以今天我们算是开始了第二周的实习。但是这一周不同于上一周的是本周的时间短，任务重，之前做的只是一些很简单的工作，所以这周的任务会比以前繁重许多，而且到了本次实习我做的这个图书管理系统软件的最核心的部分，所以我必须有足够的耐心和细心，因为随着代码的增多，所遇到的问题也就会越多，因而当问题出现的时候可能就没那么轻松的调试解决掉。
通过今天一天下来的工作我也深刻感觉到了这一点，因为之前我已经计划好了，今天主要做的就是完成图书管理系统中图书清空和图书初始化功能的工作，但是这项任务正如之前所预料到的没有那么轻松，首先我一开始对图书初始化这一概念就不是很理解，后来在请教了同学之后，才知道主要的意思就是图书信息表根据书目表能够自动生成图书列表信息。
概念虽理解了，接下来就是编写代码了，图书清空的代码很快就写完了，图书初始化因为要设计到两个表之间的调用的问题，所以今天在做的时候一直在出现问题，说实话有的时候因为一个标点都会出现问题，而且问题有可能是出现在C#的程序部分，同时亦有可能出现在Sql的语句部分，所以纠错工作其实大于了实际编程工作本身，虽然今天这一功能依然没有能够实现，但我并没有气馁，因为我也在摸索过程中有了一些头绪，就等明天一气呵成了。
图书管理员实习日记7
20_年6月8日 星期三
__书馆给我们提供了一个真实体验工作岗位的机会，近距离的感受服务他人的乐趣。这次的任务跟往年不太一样，馆里的李老师提前给我们做了个岗前培训，李老师友善耐心的讲解了我们__图书馆里的书籍种类，书籍的存放分类和馆里的基本设施情况。讲解完毕后让我重新认识了我们__书馆里的书包罗万象和多元化的配套服务系体，让我受益匪浅啊![_TAG_h2]
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