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程序员关于设计模式学习心得设计模式，每一个稍有经验的程序员应该都比较熟悉的一个词汇。我第一次听到这个词，记得是参加工作第一年时听一个前辈说起的，当时他还推荐了一本书，大话设计模式。当时对这个概念并不是很重视。典型的新手思维，心里想，无非是综...
程序员关于设计模式学习心得
设计模式，每一个稍有经验的程序员应该都比较熟悉的一个词汇。我第一次听到这个词，记得是参加工作第一年时听一个前辈说起的，当时他还推荐了一本书，大话设计模式。当时对这个概念并不是很重视。典型的新手思维，心里想，无非是综合运用抽象、继承、多态等特性，把这些特性玩溜了，设计模式手到擒来。现在想来，自己真是天真，无知。掌握了面向对象的抽象、继承、多态等特性并不意味着就能掌握设计模式，写出结构优良，易于扩展、维护的代码。面向对象技术仅仅是设计模式的实现技术基础。而设计模式是一套面向对象编程的经验，是许多软件行业的前辈长时间的艰苦努力总结出来的，是值得我们好好研究，好好学习，值得在工程实践中探索应用的。
使用设计模式是为了可重用代码、让代码更容易被他人理解、保证代码可靠性、程序的重用性。二十几种设计模式中，常用的有十几种，学习理解这些模式也许不是特别困难的事情，但是难点在于如何学以致用，在实际的工作中如何使用这些模式，或者说如何使用设计模式令我们的工作受益。以下从设计模式使用误区和如何有效在工作中使用设计模式两方面谈一谈自己的一些想法。
为了使用设计模式而是用设计模式，是最得不偿失的一种观念。类似的描述是过度设计，对代码进行了过多的面向未来的设计，进行了不必要的抽象封装，为系统增加了不必要的复杂度。这是不值当的。当然，更多的情况是没有运用设计模式进行恰当的封装，使得产品功能的迭代进行的非常困难，甚至需要重构代码才能继续进行下去。
关于如何在工作中更有效的使用设计模式，下面谈一下自己的一点想法。首先要从使用设计模式的目的说起：代码可重用。如果代码可重用性比较良好，那么需求有新的变化或者增加，我们只需更改少许的代码便可实现新的需求，开发测试工作量都会相应的减少，这是设计模式带来的好处。那么如何做到代码可重用呢？个人认为，首先要从产品需求分析做起。与产品确定产品现有功能点，以及将来的产品规划，确定变化与稳定点，这是进行设计模式设计的基础。另外开发人员要深入领会掌握设计模式技巧，做到“心中有剑”。最后，对于经验尚浅到的程序员，不要想着一蹴而就，有时候设计模式是迭代的结果。
最后结合近期水电布线功能，反思一下如何能够更好地实现该模块。对于点对点布线算法子模块，由于强电，给水，算法存在一些差异（当然在该模块开发之前，并没有对此进行深入的调研），但是目前来看差异并未达到完全没有关联的地步，或许可以采用装饰模式：强电走线算法作为基础Component，给水在强电外包一层给水独有的算法，然后再调用强电走线算法（目前使用的是静态方法，大体也是在强电外包了一层给水走线算法），由于排水，弱电走线规则还不确定，所以该方案是否可行，还需要调研。当然也可以使用策略模式，将几种走线算法彻底区分开来，但代码或许存在冗余。对于界面交互，目前来看，各个布线模式，数据初始化，连线规则，交互提示都是变化的地方，可以用策略模式加以解决，这样就可以不用经常修改Operation类了。
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